1. Klavyeden yaricapi girilen dairenin alanini ve gevresini hesaplayip ekrana yazan kodu yaziniz. (pi adinda degeri
3.14 olan bir sabit tanimlayiniz ve hesaplama isleminde kullaniniz.)
int a=2,b=2,c=4;
a=++b+c; Al b Gl e
b=a++-c; Al o J Gl i
Cc=++C+2; Al o J Gl i
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2. Yukarida program akisina gore degiskenlerin degerlerini ilgili satirlarda yaziniz.
3. Klavyeden fiyati girilen bir trlintin kdv’li fiyatini hesaplayip toplam fiyati ekrana yazdiran programi yaziniz.(KDV

20% olarak hesaplanacaktir.)
Klavyeden girilen 3 adet sayiyi blyikten kli¢clige dogru ekrana yazdiran programi yaziniz.
Klavyeden boyu ve kilosu girilen bir kiginin beden kitle indeksini hesaplamayan programi yaziniz.
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6. Java Basit Hesap Makinesi (If-Else)

7. Java Basit Hesap Makinesi (Switch-Case)
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1’den 100’e kadar olan sayilarin toplamini ekrana yazdiran programi yaziniz. (for, while ve do-while ile)
Klavyeden girilen bir sayinin faktoriyelini hesaplayan programi yaziniz. (for, while ve do-while ile)
10. Klavyeden girilen ismi ekrana 10 defa yazdiran programi yaziniz. (for, while ve do-while ile)
11. Klavyeden girilen metni istenilen sayi kadar ekrana yazdiran programi yaziniz. (for, while ve do-while ile)
12. Klavyeden girilen 10 adet sayinin toplamini ve ortalamasini ekrana yazan programi yaziniz. (for, while ve do-
while ile)
13. Klavyeden girilen N adet sayinin karelerinin toplami bulunup ekrana yazdiran programi yaziniz.
Ornegin; klavyeden 1,2,4,5 olmak lizere 4 adet sayi girildigini diisiinelim. Sayilarin karelerinin toplami asagidaki
gibi olacaktir. Kareleri toplami = 1*1 + 2*2 + 4*4 + 5*5
14. -50 ile 100 arasinda olmak (izere 20 adet sayi Ureten ve bu sayilardan yalnizca pozitif olan sayilarin adetini ve
toplamini ekrana yazdiran programi yaziniz.
15. Klavyeden sifir degeri girilene kadar girilen sayilardan ¢ift sayilarin iki katini tek sayilarin ise yarisini ekrana
yazdiran programi yaziniz.
16. 50 ile 150 arasinda 15 adet sayi Ureten, bu sayilari diziye atayan; daha sonra bu dizinin siralanmis halini, dizi
icerindeki en bliyuk ve en kiiglik elemani ekrana yazdiran programi yaziniz.
17.
int sayi=5620;
int kalan
while(sayi>100 && sayi<=5620)
{

kalan=sayi%210;
sayi=sayi/10;
System.out.print(kalan+" ");

}

Yukaridaki programin ekran ciktisini yaziniz.

18. Java programlama dilinde kullanilan degisken tanimlamasinda kullanilan veri tirlerini kullanarak degisken
tanimlamasi ve deger atamasi yapiniz. (Long, byte, short, string, char, boolean int, float, double)

Ornek: verituru degiskenadi=150;



